(@PROFESANTIAGO
JAVA avanzado

La programacion orientada a objetos organiza el I -

cédigo de manera mas modular y facil de
entender al modelar el mundo real a través de
objetos interactivos que se comunican entre si.
Este enfoque promueve la reutilizacion del
codigo y facilita el mantenimiento del programa.

Un objeto es una entidad que agrupa datos (llamados atributos) y
‘ determinados métodos que operan sobre esos datos. Los principales principios
de la POO incluyen la encapsulacion (ocultar la implementacion interna de un

objeto), la herencia (permitir que los objetos compartan caracteristicas

comunes) y el polimorfismo (la capacidad de objetos distintos de responder a
los mismos mensajes de diferentes maneras).

Todo el codigo debe pertenecer a una clase (plantilla) y
luego se pueden instanciar mediante objetos.

Un método se caracteriza por un nombre; el tipo de dato
que devuelve (si es que devuelve algun valor) y entre
paréntesis los parametros de entrada (si es que los recibe, se
pasan al momento de invocar el método).

Un método que devuelve un valor
como resultado es considerado
una funcion, y en caso de no
retornar un valor, se denomina
procedimiento.

—— ——
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SEER Ejercicio 0

Modificadores de acceso (indica quien

cij; tiene derecho a acceder a esos elementos).
nombre;
sueldo; Los atributos tienen modificador de acceso

privadoy los métodos publicos.

( incremento)

{

sueldo+=incremento;

0 A

WICIL g MeR .ci +" |Nombre: "+ .nombre+" |Sueldo: "
+ .sueldo;

(0 A

ci="1.111.111-0"; Con this me refiero a un atributo o

.nombre="Andénimo"; método de la misma clase
.sueldo=100000f; (diferenciandolo asi del parametro).

( e, nombre, sueldo) {

.Cl=c1i;
.nombre=nombre;
.sueldo=sueldo;

I
| Constructor: Método especial que se encarga de dar el estado inicial al objeto.

| Al utilizar 7@W comienza la creacidn del objeto (instancia de una clase). En caso de no tener un
I constructor definido, JAVA inicializara el objeto con todos sus atributos en 0. (null si es un string y false
| en caso de boolean).

I Sl quiero especificar otros valores por defecto, debo definir un contructor (con o sin pardmetros).
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@PROFESANTIAGO

Creo [ 1g¢ K l:KY= que incluya un método main para instanciar desde alli dos
objetos Empleado (utilizando ademas los métodos definidos para esa
clase).

B PruebakEmple:
ejemp

Emp
Empleado

AmprimirDato
.dmprimirDat
empZ2 .aumenta eldo ( '
.println (emp?2.imprir

Encapsulamiento

El encapsulamiento refiere a la restriccién de acceso a algunos componentes del
objeto.

*evita que el usuario pueda cambiar su estado de maneras imprevistas e

incontroladas.

._._._-—._._.—-—._.—.__1

Un atributo/método definido como public, puede ser -

\ invocado desde otra clase. 1

| Si se define como private solo puede utilizarse
- desde la clase donde se definio.

" EE oy o EE oy s " o o ™ " mm o Em o g " SN g s

.out.println (emp2

The field Empleado.ci is not visible .out. E::' ]:'j_.[-]. t1ln ( EIT[[:
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Lo deseable es no definir los atributos
como publicos y obtenerlos/modificarlos
mediante métodos getters y setters.

Estos métodos pueden crearse
de forma manual, aunque

nombre;

_nombre=nombre

Eclipse es capaz de agregarios
automaticamente en el codigo.

" .
Chuick Fix Ctrl+1
Source Alt+5Shift+5 > Toggle Comment Ctrl+
Refactor Alt+5Shift+T > Remove Block Comment Ctrl+Shift-
Local History > Generate Element Comment Alt+5hift-
References > Correct Indentation Ctrl-
Declarations b Format Ctrl+Shift+
F tEl t
®  Coverage As > ormat EemeEn
# Funhis > Add Import Ctrli+Shift+]
® Debug As > Organize Imports Ctrl+Shift+!
GitHub > Sort Members...
Team > Clean Up...
z With >
FhesE Override/Implernent Methods...
Replace With >

Preferences...

Generate Getters and Setters...
Generate Delegate Methods..,
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Ejecucion del programa

Invocacion de getters y setters

B Empleado.java B PruebaEmpleado.java
ejemplos;
java.util.*;

[1 args) I

empl = Empleado () ;
emp2 Empleado (

.out.println(empl.obtenerCi());

.out.println(empl.imprimirDatos());
.out.println(emp2.imprimirDatos());
emp?2.aumentarSueldo ( ) &
.out.println(emp2.imprimirDatos());

.out.println ( +emp?2 . obtenerNombre () +
sc = Scanner ( .1in);
emp2.setearCi (sc.nextLine());
.out.println ( +emp2. imprimirDatos());

sc.close() ;

B Conscle » @ Javadoc [B Declaration n Problems
<terminated> PruebaEmpleado [Java Application] C:\Users\santi\.p2\pool\plugins\org.eclipse.justj.openjdk.hotspot.jrefull. win32.x86_64_17.0.5.,20221102-0033\jre\bin\javaw.exe (13 feb. 2024 11:21:59 - 11:24:31) [pid:

1.111.111-0

[CI: 1.111.111-0 |Nombre: Anénimo |Sueldo: 100000.0
|[CI: 2.222.333 |Nombre: Santiago |Sueldo: 955.3
|[CI: 2.222.333 |Nombre: Santiago |Sueldo: 1955.3
Ingrese una CI para Santiago:

4.345.222-9

|CI: 4.345.222-9 |Nombre: Santiago |Sueldo: 1955.3
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Los atributos o métodos Sfafic no dependen de cada objeto (dependen de la clase en
general).

Por ejemplo:

e El atributo nombre, es diferente para cada empleado (depende de cada
instancia/objeto).

e Un atributo que cuente la cantidad de empleados, no esta asociado a un objeto
en particular y es considerado atributo de clase o estéatico.
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e E‘,ITL[::-]_ 0s;
java.util.=*;

El método @ se invoca a
partir del nombre de la clase
y no de un objeto en particular.

B Console X @ Javadoc [B Declaration [ Problems

Se han creado 2 empleados.

Ejercicio 1

Crear una clase cuenta, para
modelar cuentas bancarias, que

’_/ tengan el titular y la cantidad de

dinero como atributos.

rear constructor sin parametros

» c in para y
con titular como parametro.
) itul para
» : :
» _ los Metodos: ingresarCantidad,
» | Crear una gEES L\bro titulo retirarCantidad.
» s\gu\entes atribut L qinas //No se permite ingresar cantidades
.’ autory cantidad de pad : negativas y la cantidad total nunca
Atodo serd menor a 0.
> | (rear getters/settersy el
) re r la En el programa principal, instanciar
B ara mostra 1y 115
» p : talla 2 cuentas y probar funcionalidad.
» | informacion por pantene:
C run
: En el programa principal cree T
» array de 4 libros.
: lla
: Mostrar cada libro por pa/nt? asy
. 4 n :

» | cual de ellos tiene Mas pag
-

| ot 08 T T e
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ajava % ) PruebaCuentajava
bancario;

Ejercicio 1

( titular) {
.titular=titular;

titular;

( titular) {
.titular = titular;

0 {

cantidad;

( cantidad) {
.cantidad = cantidad;

(cantidad>0) {
.cantidad+=cantidad;

(cantidad >0) {

.cantidad-=cantidad;

( .cantidad<0) {
.cantidad=0;
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bancario;

Pr
Ua b
B Cuentajava Bl PruebaCuentajava X acuen [’a j
. é?ng

[1 args) {

cuental Cuenta ();
cuenta? Cuenta (

cuental.setTitular ( ) ;
cuental.setCantidad ( ) ;
.out.println(cuental.getTitular());
.out.println( +cuental .getCantidad());
.out.println(cuenta2.getTitular());
.out.println( +cuenta2.getCantidad () +
cuenta2.ingresarCantidad (- I
.out.println( +cuenta2.getCantidad());
cuenta2.ingresarCantidad ( ) ;
.out.println( +cuenta2.getCantidad());
cuenta?.retirarCantidad ( ) :
.out.println( +cuenta2.getCantidad());

B Console Javadoc [ Declaration n Froblems

<terminated= PruebaCuenta [Java Application] C\Users\santi\.p2\pool\plugins\org.eclipse.justj.openjdk.hotspot.jre full.win32x86_64_17.0.5.~20221102-0933\jre\bin'javaw.exe (13 feb, 2024 14:40:35 — 14:40:33) [pid
Estefani

$1500.0

Santiago

$0.0 (cantidad inicial)

$0.0

$400.0

$0.0
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B “librojava > [ *Pruebalibros.java
libreria;

isbn, titulo, autor;
pag;

isbn, titulo, autor, pag) {

.autor=autor;
.pag=pag;

+ isbn + + autor + + pag + g

método toString

7Generate Delegate Methods...

1s0)...
Generate hashCodeO and equa s()

Generate toStringl)...

=

Select fields and methods to include in the toString() method

v 8 = Frelds Select All
v = isbn
- - titulo Deselect All

— - autor
- Pag
Methods
Inherited methods
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ojava B “Pruebalibrosjava X
libreria;

(

Libro (
Libro (
Libro (
Libro (
mayor = Libro() ;

[1 libros =

libros[0] = 11;
libros[l] = 12;
libros[2] = 13;
libros[3] = 14;

1:1ibros) {

.out.printin(1.tostring()):
(1.getPag () >mayor.getPag()) {

mayor=1;

.out.println(
+mayor.getIsbn());
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Eiecucion del programa.

efull.win3

Andnimo tiene

libro co SBN 243-321 ¢ ito por rClTlqu Martin
libro co 321 escrito por Pepe
libro co SBN 555 escrito por Step

libro co as el ISBN:666

Composicion

//Permite reutilizar codigo

Capacidad de una clase de tener atributos que son objetos de otra clase.

NpIEaqo.|java

Ejercicio 0

(continuacion)

b ey o ™y
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+ num +

Num »

- IUTMN = Ty

Empleado

mo atributo de
de tipo Direccion

Agrego co
cis un objeto
nombre;

sueldo;

i

dir;
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0

ci="1.111.111-0";
nombre="Andénimo" ;

.Ccl=ci;
.nombre=nombre ;
.sueldo=sueldo;
Ldir=dir;

Modifico l0S
constructores de
Empleado Y agrego

getter Setter para TJombre=nombre;
ol nuevo atributo.

ejemplos;

Empleado () ;
Empleado ("2.222.333
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Con emp2.getDir() obtengo el objeto de tipo Direccion asociado a
emp2

Luego invoco al metodo toString() ISl [T N ERAEE-HI I L]}), €l

cual retorna un String con los valores de sus atributos, y puedo
verlos por pantalla con System.out.println()

.out.println(’ '+emp2.imprimirDatos () +
"+emp2.getDir() .toString())

B Console X @ Javadoc [B Declaration [ Problems

|ICI: 2.222.333 |Nombre: Santiago |Sueldo: 955.3
Direccion [calle=Bvar.Artigas, num=3356]

HEjercicio 3
|

L Crear una con atributos dia, mes y afio. Crear un método
I toString para que devuelva los atributos en formato [JsfislnVAWAS

I Crear clase con nombre, ci y fecha de nacimiento (de tipo
: Fecha).

] En el programa principal inicializar un arreglo de 3 personas y mostrar
I sus fechas de nacimiento por pantalla.

‘———————-—-_--_--—————————--—-
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Ejercicio 3

composicion;

{

( dia,
.dia=dia;
.mes=mes;
.anio=anio;

0

mostrar= ;

(dia<10) {
mostrar= +dia;

{

mostrar=mostrar+dia;
(mes<10) {

mostrar=mostrar+

{

mostrar=mostrar+ +mes;

mostrar+ +anio;
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composicion;

nombre;
ci;

nacr

’ ( nombre, ci, nac) {
.nombre=nombre ;

. C-j.:::'j_;

.nac=nac;

* momore +cl+ + nac.toString() + -

nombre;

Clase Persona B {

.nombre = nombre;
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composicion;

p:personas) {

.out.println(p.

B Conscle % @ Javadoc [ Declaration ﬂ Problems
<terminated> Principal [lava Application] C\Users\santit.pZ\pool
Persona> [nombre=Santiago,

Persona> [nombre=Berta, ci=1.055
Persona> [nombre=Pepe, ci=4.3

Herencia

Yz

\
|’ Implica la existencia de una (clase padre) que hereda I
I sus atributos y métodos a cl/ases hijas, las cuales ademas pueden I
I implementar sus propios atributos y métodos. I
[ = ol
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ejemplos;

lenguaje;

( ci, nombre, sueldo, dir, lenguaje)

(ci,nombre, sueldo,dir) ;

.lenguaje=lenguaje; Mmmwmmi;fw io :: ::mmw
} Y
feren
de e ‘
0 1 1290 (e o pad\’e
lenguaje; e I C\_a‘:-)
} 0 SUP de \.a
Co ' a00°
( lenguaje) | me\o
.lenguaje = lenguaje; \05
}
0 1 B
+ lenguaje + + .imprimirDatos () + ;
}

PRRSEY RS

( sueldo) {
.aumentarsSueldo ( ( .getSueldo() * ) +sueldo) ;

d = Direccion (
empl = Empleado() ;
emp2 = Empleado ( ' ' ) ;
des = Desarrollador ( . - 5Bl ) ;
.out.println(des.tostring()):
des.aumentarsSueldo ( ) ; de la //
.out.println(des.tostring()):
.out.println( +emp2.imprimirDatos());
emp2.aumentarsueldo (100) ; de la superclase //

.out.println( +emp2.imprimirDatos()):
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Ejecucion

|ICI: 5.422.733 |Nombre: Roberto |Sueldo: 1500.
JAVA |CI: 5. Z2.733 |Nombre: Roberto |Sueldo: 15?5.:
2.333 INunm Santiago |Sueldo: 955.3
22.333 |Nombre: Santiago |Sueldo: 1055.3

S\
I, \

|
|
| clase a la que pertenece

La clase Object es la superclase de todas las clases de el objeto

Java (aunque no se indique de forma explicita). _ -
equals () IDETENZEELD
Object tiene métodos ya definidos que pueden utilizarse (y el mismo objeto.

sobreescribirse) desde cualquier otra clase. .
toString ()Rl L= 10

muestra el nombre de la
clase instanciada y la
direccion de memoria.
\do(float mcremento):void-Emp‘eado jl Suele sobtreescrlblrse
» aumentardueldo |l para mostrar
» equals(Object obj) : boole2n I informacion util del
Class<?> I objeto.
s getClass(: |
» getDirQ: D“e“‘On

getClass()DETEINENE!

empl .

Ejercicio 4

Crear clase Vehiculo los atributos con matricula y afio, y el método : se calcula
0,34*ano.

Existen 2 tipos de vehiculos: El Eléctrico tiene como propiedad el precio y el de Combustién la
cilindrada.

Los vehiculos eléctricos tienen un impuesto del 8% de su precio mas el impuesto base, mientras

que los vehiculos de combustion, tributan el triple de su cilindrada (en centimetros cubicos) mas el
impuesto base.

Crear una clase principal donde se instancien 2 vehiculos y muestre el impuesto pagado por c/u.

——————
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Ejercicio 4

matricula;
anio;

( matricula, anio) {

matricula=matricula;
.anio=anio;

——— e P Ny o W,

0 1 {Clase Vehiculo

-y T e T e

+ matricula +

matricula;

.matricula = matricul
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automotora;

e Py g o T W o, o ™ T e

fClase Combustion

\

Eresne——

i Ty e Ty, e T T gy, g T gy, e = Em

cilindrada;

( matricula, anio, cilindrada) {
(matricula,anio):
.cilindrada=cilindrada;

. impuestoBase () +3*cilindrada;

0O {

.toString () + + cilindrada + -

cilindrada:

{ cilindrada) {
.cilindrada = cilindrada;
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automotora;

( matricula,
(matricula,anio);
.precio=precio;

0 {

.impuestoBase () + *precio;

0
.tostring() +

- -_,——-——-.—.—,-—.—_—__-_:_-

Principal y ejecucion

args) { L . e

n T, e —

el = Electrico (
com= Combustion (

.out.println(com.toString());

.out.println( +com. impuestoBase () + )7
.out.println(el.toString()):

.out.println( +el.impuestoBase());

B Console % @ Javadoc B Declaration ﬂ Problems

<terminated= Principal (1} [Java Application] Ch\Users\santi'.p2\pooliplugins\org.eclipse.justj.openjdk.hotspot.jre.fullbwin32 x86 64 17,0
Vehiculo [matricula=BBB, afio=1999] - Combustion [cilindrada=1€00;
Total de impuestos: $5479.66

Vehiculo [matricula=AARA, afio=2020] - Electrico [precio= 5$9000.0]
Total de impuestos: $51406.8
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Clases abstractas

Las clases abstractas no se pueden instanciar (no se pueden crear objetos de este tipo).

Sirven para ser definir toda la informacion comun que sera heredada por las
clases hijas.

Ej: Figura geométrica.

La clase abstracta tiene atributos comunes, constructor y métodos con

implementacién, pero tiene al menos un método abstracto (método que
siempre serd sobreescrito por las clases hijas).

Public abstract class Figura {

Private String nombre;

Public abstract double area(); //Laimplementacion se realiza enla clase de

}

Al definir un método como abstracto, - ser implementado por - las clases hijas.

e Un objeto puede comportarse de manera diferente
dependiendo del contexto.

e Se puede utilizar un objeto de una subclase, siempre
que el programa espere un objeto de la superclase

e Permite llamar a métodos de igual nombre pero que
pertenecen a clases distintas.

e Las variables de objeto son polimdrficas.
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claselbstractas

{

.nombre=nombre;

.nombre = nombre;

jangulo

Clase 17

claseRbstracta;

j"':"'""-' {
= Add unimplemented methods B

- claseAbstracta.Figura.area()
H Create new JUnit test case for ‘Triangulo.java’

= Mlalke tbne 'Trnanouln' ahatract
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Al crear una clase que hereda de una clase abstracta,

es necesario [ NN CIR L R RN [0
abstractos

() {

{(base*altura)/2;

claselbstractas

{
lado;
{ nombre, lado)} | G e A
{(nombre) ;
.lado=lado;
}
() {
lado;
}
{ lado) {
lado = 1z ;
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claseRbstracta;

Principa[ y

{ .
R4
( [1 args) { e]eCUC’On
t = Triangulo 8L, )i
z = Cuadrado o )
.out._println( +t.ge€§bmb:e()+ +t.area()+ ¥;
.out_println/{ t+c.getNombre () + tc.aresa()+ Y i
.out.println({ Ys
[1 figuras = B de
fl= Triangulo ( s 65, Y: B
1E = Triangulo 25, 6f);
£3= Cuadrado ( ¢ 6L) ;
f4= Cuadrado ( ' )i
figuras[0]=£1;
figuras[l]l= £f£2:
figuras[2]= £3;
figuras[3]= £4;
{ f:figuras) {
.out.println{ +f.getNombre () + +f.area()+ )
}
}
B Conscle ¢ @ Javadoc [B Declaration n Problems B X X E =
<terminated> Principal_Polimorfismo [Java Application] C\Users\santi\. p2\pooliplugine rg.eclipse.justj.openjdi.hotspot.jre.full win32.:86_64_17.0.9.v20231028-0858

El area de Triangulo A es: 48.0 m2

El area de Cuadrado A es: 29.1c0002 m2
——— Polimorfismoc ——-—

El area de Trianguloc B es: 30.0 m2

El area de Triangulo C es: 6.0 mZ2

El area de Cuadrado B es: 36.0 m2

El area de Cuadrado C es: 10000.0 m2
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1
f 4

Crear clase persona (nombre, apellido, edady si
| esta casado 0 no).

| Constructor con todos los parametrosy sin ellos
' (inicializa los string como vacios y casado en falso)

Clase Legislador que hereda de persona, tiene
| como atributo el partido politico y numero de

7’

despacho. También dos constructoresy un método

1o abstracto getCamara() devuelve un String.

Cada una implementa el método abstracto heredado
devolviendo una cadena que indica en qué camara
trabaja.

~n-~.-,-~.-‘--’~.

{-Crearuna clase de prueba,y probarla funcionatidad
| del.programa haciendo-uso-de polimorfismo.
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.despacho=despacho;
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nen getters, setters n!

atributos propios.
dos de la clase pa

y genador nO tie

putos Y meto

Diputado
toString ya d
Heredan atri

dre.

[1 args) {

gt

pl = Diputado () ;
p2 = Senador () ;
p3 = Senador () ;
' . ) - pd = Diputado () ;
Principa( y !
[] legisladores = [4];

legisladores[0]=pl;
" — legisladores[1]=pZ2;
legisladores[2]=p3;
legisladores[3]=p4:

{ i=0; i<legisladores.length;i++) {

.out.println(legisladores[i] .getCamara()};

/

B Conscle > @ Javadoc B Declaration n F

\terminatecl > Principal (2) [Java Application] Ch\Usenff

O

0o de ejecucion

La MV de Java en tiem " do o un amara de Representantes
. _ «i es un dipu - 7 :
determina Si es \ implementacion del Efmara de Senadores
senadore a orresponda. Camara de Senadores
ue s
: getCamara Camara de Representantes
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Interfaces

Se definen métodos (Unicamente declarados).

Las clases que implementen la interfaz deberan implementar estos
métodos.

Similar a clase abstracta, pero con diferencias:

e Las interfaces no implementan métodos propios.

e Una clase puede implementar varias interfaces, pero sélo
puede heredar de una clase abstracta.

W Help
Window
ct \
Navigate Search  Proj€
Refactor V
Source

@ JavaProject ‘
New

@ Maven Project ‘
Open in New Window

g Proect- ,
\
| Package
Hierarchy = ‘
Open Type
| ¢ Class
‘ Show In
| Show in Local Terminal

|
d Interface l’
Copy

Creo interfaz y una clase
que la implemente

# Add unimplemented methods

2 methods to implement:
. . ) _ - interfaces. Acciones.cantar()
Create new JUnit test case for 'Persona,java’
= Make type 'Persona’ abstract

- interfaces. Acciones.caminar()
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interfaces; interfaces;

Acciones { Acciocnes{

Persona y Pajaro implementan la interfaz acciones.

Deben entonces implementar todos los métodos alli declarados

(cada clase puede hacer su propia implementacion).

v

14 }

B Console X

@ Javadoc B Declaration n Problems

| puedo caml
1a la la 12
prefiero volar

pio pio pio _

nar erguido
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Interfaz (tipo de coleccion).

@PROFESANTIAGO

Colecciones
Una coleccion es un grupo de objetos (elementos).

pero dinamicos (la cantidad de elementos

En Java, las colecciones se implementan mediante la interfaz
Collection, donde se definen todos los métodos comunes (anadir,

Hay otras interfaces que extienden Collection y aportan otras
funcionalidades, definiendo varios tipos de colecciones

su vez hay varias clases que implementan estas interfaces.

//Set (Interfaz)

No tiene elementos repetidos

eliminar, obtener tamano, etc.)

>

Clases que implementan Set:

HashSet

Elementos no se almacenan en un orden especifico, es la
que suele tener mejor rendimiento (TAD diccionario).

TreeSet
Se ordenan en funcion de sus valores.
LinkedHashSet

Se ordenan en funcion del orden de insercion.

//Ejemplo /Tipo de elementos de la coleccion "N

—
Set<Str|ng>|conjunto 1 = newiHashSet<String>();

Clase que implementa la

Nombre de la coleccion interfaz Set

Instancio el objeto
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//LiSt (Interfaz)

Admite elementos duplicados y se accede de manera posicional.

Clases que implementan List:
ArrayList

Arreglo dinamico que aumenta su tamafo. Lento para
eliminar/agregar elemento en medio o al inicio.

LinkedList

Lista doblemente enlazada, suele tener mejor rendimiento.
Utiliza punteros/referencias a los nodos siguiente y
anterior.

List<Libro> conjunto 2 = new ArrayList<Libro>();

//Ma P (Interfaz)

Asocia claves a valores.

No puede tener claves duplicadas y cada clave esta asouada a u

unico valor.
HashMap "

TreeMap

LinkedHashMap \ ‘

Map<String,Libro> conjunto3 = new HashMap <String,Libro>();
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@PROFESANTIAGO

colecciones;
Java.util.*;

Set< > conjuntolA = HashSet<
conjunto&.l

"'H'add{String g) : boolean - Set
ﬂaddﬂll{Cullectinn{? extends String= c) : boolean
""r"!'clearlﬂl : void

'ﬂ'cuntains{ﬂbject a) : boolean
'ﬂcuntainsﬁll{[ullectinn«:?} c) : boolean

'ﬂequalsiﬂhject a) : boolean

List < o> conjuntolL = ArrayList<
Librol = Libro() ;
conjuntolL.add
d position in this list
rently at that position (if any)
adds one to their indices).

"H'addl{Lihrn:u e) : boolean

'H‘éalld(int index, Libro element) : void - List :
ﬂaddﬁll{'iullectinnd? extends Libro> ¢} : boolean

lement is to be inserted ﬂaddﬁll{int index, Collection<? extends Libro> c} : boolean
" addFirst(Libro € ; void

R

Map < r > conjuntoMap = HashMap<
conjuntoMap.put ( ; Librol);
conjuntoMap.get (
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Cada tipo de implementacion tiene sus métodos asociados.
add agrega un elemento a la coleccidn. (si es un de tipo Map se utiliza el método put).
get devuelvle el elemento que se encuentra en la posicion pasada por parametros.

indexOf devuelve la posicion en la que se encuentra por primera vez un elemento
pasado por parametros

remove elimina el elemento pasandole el indice o el elemento

contains devuelve un booleano indicando si existe o no el elemento (o clave en caso
de ser Map).

T Eje mp los\

Set< > conjuntol = HashSet<
conjuntol.add (
conjuntol. add (

.out.println/(

5: conjuntol) {
.out.println(s);

List < > conjuntolL =
Librol = Libro(
Libra2 = Libro() ;
Libro3 = Libro{

conjuntoL.add{Librol) ; //Agrega

conjuntoL.add {0, Libro2) ;
conjuntoL.add (Libro3) ;

PSR, S,

.out.println/(

l:conjuntolL) {

.out.println(l.toString()}):;
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Map < 5
con’ & > :

COI‘L:} untoMap . put ( onjuntoMap = z
nju = o ashMan
ConiuntOMap_?ut( ; Librol); hMaE{
ntOMaI:| ':‘:'ut { r Librozj ;

;, Libro3):;

.out.println/{
)i
clave: cC .
:: conjuntoMa
p-keySet ()

.out.pri .
.println(con]j
.get (clave)
)i

———

Ejecucion

211 tiene 0 paginas-
i 100 paginas-

tiene 187 paginas-

go Martinez tiene 187 paginas-
100 paginas-

antia
£ tiene

E Lovecraf
0 paginas-

o por S
o por H
r null tiene

gl 1libro con TSBN 000-RBA escrit
Fl 1ibro con 1SBN AnR-BBE escrit
11 escrito PO

gl 1ibro cOon 1SBN N1
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Agregar a una coleccion 10 enteros aleatorios del 1 al 100

sin repetir.

>aleatorias= TreeSet<

(aleatorios.size()}<10) {
numerc = ) ( .random(}*
aleatorios.add (numeroc) ;

i:zaleatorios) {
.out.println{i):;

B Console % [B Declaration @
<terminated> ColecciondeEnteros [Ja
27
36

a1 >aleatorios=new HashSet<
45 (aleatorios.size () <10) {

52 numerc = 3o .random{}*
72 aleatorios.add {(numero) ;

17

g4

87 i:aleateorios) {

93 .out.println(i) ;

grega en orden

numeérico y [N no
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Ejercicio 5

Escribir un programa que

solicite a un alumno las

asignaturas que esta cursando

Utilizo una coleccion tipo Map,

utilizo como clave el nombre de la su correspondiente

asignaturay la calificacion como calificacion.

ar . . .
valor a almacen Cuando deje de introducir

asignaturas el programa
debera mostrar un mensaje
con el promedio final.

colecciones;

java.util.*;

T
sc.nextline () ;

(opc—=1) {

Lont.println ("Ingrese asignatura:

asignatura=sc.

ont.println{"Ingrese nota:
nota—=sc.nextInt {} ;

notas.put (asignatura, nota);
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Otra forma de recorrer un Hashmap

@PROFESANTIAGO (Map.Entry<

total+=entry.getValue () ;
promedio={(

\

sc.close () ;
total=0;
promedio=

{ asig:
total+=notas.get (asig) ;

promedio=(

ont.println{"Promed

notas.keySet {))

. > entry: notas.entrySet()) {

Jtotal/notas.size () :

)total/notas.size () ;

"tnotas.size ()4 ignatur : " 4promedio);

Recordar que la clase HashMap no
ingresa claves duplicadas.

B Console » [ Declaration @ Javadoc n Proble

<terminated> Map_Calificaciones [Java Application] C:\Pro

1l.Ingresar Nota

2. Ver Promedio
Ingrese asignatura:
Matematicas
Ingrese nota:
l.Ingresar Nota
2.¥er Promedio

Ingrese asignatura:

i

-
FlAtematlcas

Ingrese nota:

—
]

l.Ingresar Hota
2.¥Ver Promedio

Promedic final (2 asignaturas): &.

l.Ingresar Nota
2.Ver Promedio

Ingrese asignatura:

L - A,

Ingrese nota:

l.Ingresar Nota
2.Ver Promedio

Ingrese asignatura:

Dy mmyramarcs an

Ingrese nota:
l.Ingresar Nota
2.Ver Promedio

Promedio final (1 asignaturas): 9.0
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Implementar una clase para gestion de bebidas. En un almacén se guardan un
conjunto de bebidas. Las bebidas pueden ser agua mineral o refrescos. De fodas
las bebidas necesita almacenarse un identificador, capacidad, marca y precio. Si
es agua mineral, interesa el origen y si es refresco su sabor.

Operaciones del almacen:

AgregarBebida -> Siempre que el ID no esté repetido
EliminarBebida -> A partir del ID

TotalDeUnaMarca -> Precio total de una marca
PrecioTotal -> Precio de todas las bebidas.

Mostrarinformacion -> Mostrar informacion de todas las bebidas.

Integracion con MySQL

Es necesario descargar el JDBC driver de MySQL

® MySQL Community Downloads Z./ava Database Connectivity

< Connector/]

General Availability (GA) Releases Archives i)
Connector/) 8.3.0 A )
Select Operating System:
[Platform Independent ~
Platform Independent (Architecture 8.3.0 4.1M
Independent), Compressed TAR Archive
(mysgl-connector-j-8.3.0.tar.gz) MD3: d292@alf3920e62be749cde1F61e3ele | Signature
Platform Independent (Architecture 8.3.0 4.8M <

Independent), ZIP Archive

(mysgl-connector-8.3.0.zip) MD5: 8b4e005c4371adbB51bFO70c4365Fa38 | Signature
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Una vez descargado el controlador, podremos conectarnos
con el sistema gestor de base de datos.

Primero creo una carpeta en el proyecto para importar el
.jar v posteriormente lo agreqgo al classpath

B¢ MySOL 19
=\ JRE System Libran
B SIC
v B lib
mysql-connector-)-8.3.0,)ar
El Classpath indica a la Maquina
Virtual de Java donde buscar

paquetes y clases definidas por
el usuario a la hora de ejecutar
programas.

Java Build Path
rojects =\ Libraries ¥4 Order and Export ™ Module Dependencies

JARs and class folders on the build path:

v ¥4 Modulepath Add JARs...

=\ JRE Systemn Library [JavaSE-21]
44+ Classpath Add External JARs...

Add Vanable...
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prucba conexion;
java.sgl.Connection;
java.sgl.DriverManager;

{

database = "Pruesbha™;

hostname = "152, 1. =

port = ™3: =

url = "jdbc:my=ql: " + hostpname + ":™ 4+ port + "/ + database;

username = "k = 5

password = "hdg4a™: )
Es necesario crear una clase para establecer

Betats = - = » T4
fonnection conn ¢ la conexion.
Cada vez que necesite insertar/consultar datos
debo crear un objeto de esta clase.
() . .
Creo ademas una clase para implementar las
{ operaciones sobre la base de datos.
conn = getlonnection(url, username, password):
{conn— I |
onbt.println {"Error ds nexion™) ;
{
ont.println ("Conexion exit -
[ ex) {

out.println(ex.getMessage ()

e
N NN NN BN BN N SN SN BN B S SN BN BN S B B S . .

Connection (y {

conmn;
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@PROFESANTIAGO

prucba conexion:
2 = idr

= an 1 o
] va.=sqgl.Statement;
- a__ . = 7 =)
java.util.Scanner;

.out.println|{
ci=sc.nextLine () ;
.out.println{ P
nom=sc.nextLine () ;
.out.println|{ e
ape=sc.nextLine () 5
.out.println{ e
gru=sc.nextLine () ;

sc.close():

ConnectorMyS0L () ;

+oi+

{
Statement =
nt st= con.getConnection ()}
iomn .CreateStatemen
cment I::I 5

St .executel
xecutelpdate (sqgl) ;
.out.println{
y:

ex) f{

.out.println ({ex.getMessage (}) -
Statement para
ejecutar una sentencia SQL Y,
opc'\onalmente, obtener el

conjunto de resultados
(ResuLtSet) generado por ella.

Utilizo el objeto

con.desconectar () :
4 I
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B ren

i)

. Declaration

S0

<terminated>

Ingrese CI:

Ingrese Nombre:

Ingrese Apellido:

=

Ingrese Grupo:

Conexion exitosa

S5e ha

chive Editar Buscar Consulta Herramientas
F - EREoe @ -2

Filtro de bases de ¢ = Filtro de tablas

2 Proxmox

v . Prueba 16,0 KiB
I Alumnos 16,0 KiB

» information_schema

» mysq|

» performance_schema

Fortable
T REr|Ey ]

EOMMOO L XD~

pruckha conexion;

@ Jlavad

srueba_conexion [Java Applic

ingresado el alumno.

- —_——

:.'I

N

Ira ™ Ayuda

I Host: 192.168.1.111 Baze de datos: Prueba
Prueba.Alumnos: 1 filas en total (aproximadamente]
CI

4567834-0

Mombre Apellido

Santiago Martinez

~AEQ (] «

r Tabla: Alum

Grupo

JeroBA
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SQL -> INSERT, DELETE, UPDAT,

e Creo objeto que establece la conexidn con la BD.
e Defino un String con la sentencia SQL.

e En bloque try catch, creo objeto de tipo Statement para
ejecutar la sentencia SQL.

Para una sentencia \Y3¥a] es diferente, ya que va a devolver un
conjunto de valores (Se almacenan en un objeto de tipo
ResultSet) -> clase que se encuentra en el package java.sql

tring(
tring(
; tString(
.out.println( +ci+ +nom+ +ape+
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adoc n Problems

jdk-215bin'ja

a Grupo:

834-0 Nombre: Santiago Marti

Marta Almada Grup:

Archivo Editar Buscar Consulta Herramientas Ira  Ayuda

F-rF REGom O-28

OHMIMOO - XPp-m-BEQ( £ 46124580

- Filtro de bases de ¢ = Filtro de tablas B Host: 192.168.1.111 Base de datos: Prueba [ Tabla: Alumnos Datos P Consulta*
v . Unnamed Ty - | % Ordenacién (1) ¥ Column:

~ . Prueba 16,0 KiB v b lid

IS Alumeos 16,0 KB CI 1 Nombre Apellido Grupo

> information_schema 456783... Santiago Martinez 3eroBA

> mysql 654345-4 Marta Almada  1leroC

» erformance_schema

, :ﬁ 12345 pepe prueba 23
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| Anio | precio |

| chevrolet | Corsa -
| Volkswagen | Gol | Gris
| Renault | Kwid | Naranja | 20

ows in set (0.00 sec)

__Desarrollar-un programa que
uestre los vehiculos
disponibles en una

automotora; los cuates se
encuentran registrados en una
base de datos.

Inicialmente muestra el primer
registro y luego permite
recorrerlas mediante las
opciones anterior y siguiente
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Ejercicio 7

java.sql.Connection;

database = ;
hostname = ;
port = ;
url = + hostname + + port + + database;
username = ;
password = ;
Connection conn = ;
> () |
{
conn = .getConnection(url, username, password):;
(conn== ) |
.out.println( ) ;
}
{
!
!
( ex) {

.out.println(ex.getMessage());

;. Cc::nne{?tion 0 1 estab\_ecef \.a
conn; C\_aSe p,af
a 0 oneX\O“

conn= H
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@PROFESANTIAGO

java.sqgl.ResultSet;
java.sql.Statement;
java.util.ArrayList;
java.util.List;
java.util.Scanner;

{
indice=0;
List < > autos= ArrayList< >(): Creo una de
( [] args) {
opc=0;
sc = Scanner ( .in) ;
cargarAuto(); en la
mostrarAuto() : /
(opc!=3) {

mostrarMenu() ;
opc =sc.nextInt();

(opc}. { C\ase Ma\n

(indice==autos.size()-1) {
indice=0;

{
indice++;
}
mostrarAutol() ;

.
r

(indice<=0) |
indice=autos.size()-1;

{
indice—-;
}
mostrarduto() ;

r

.out.println( );
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5 0 {

con ConnectorMysQL () ;

sgql = "SELEC FROM autos"; Creo un con la
{
Statement st = con.getConnection() .createStatement();
ResultSet rs = st.executeQuery(sql);
(rs.next()) {
matricula=rs.getString("Matricula™);
marca=rs.getString ("Marca");
modelo=rs.getString ("Modelo™) ;
color=rs.getString("Color™);
anio=rs.getInt ("Anio"):;
precio=rs.getInt (6); su de
a = Auto(matricula,marca,ﬁgdelo,coigr,anio,precio):
autos.add(a);
}
( ex) {
.out.println(ex.getMessage());
}
con.desconectar () s
}
® 0 {
.out.println(autos.get (indice) .tosString()): un de la
}
® 0 {

.out.println("\nElija una opcion:\n") ;
.out.println("1l.Siguiente™);

.out.println("2.Ant
.out.println("3.5a
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B Conscle » [B Declaration @ Javadoc ﬂ Problems
main [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-21\bin\javaw.exe (20 mar. 2024 11:16:06) [pid: 3024]

Auto [matricula=1123-ABC, marca=Mercedes, modelo=GLK, color=Rojo, anio=2014, precioc=30000]

Elija una opcion:

l.Siguiente

2.Anterior

3.5alir

1

Auto [matricula=1123-ABF, marca=Kia, modelo=Avella, color=Blanco, anio=2000, precio=5100]

Elija una opcion:
l.Siguiente
2.Anterior
3.5alir

5

Auto [matricula=1123-ABC, marca=Mercedes, modelo=GLK, color=Rojo, anio=2014, precic=30000]
Elija una opcion:

1.Siguiente

2.Anterior

3.5alir

5

Auto [matricula=8015-BEB, marca=Renault, modelo=Kwid, color=Naranja, anio=2022, precio=8350]
Elija una opcion:
l.Siguiente

2.Anterior
3.5alir

Ira yuda
2EZTOMMOOUXP-m-AEQQ 441554 B
Host: 192.168.1.111 Base de datos: Automotora Tabla: autos atos Consulta®
: r Datos -

nnamed Automotora.autos: 5 filas en » - | W Ordenacion W Columnas

O =) (e Fe—e e )

v . Automotora 160 KiE i . . i
I autos == Matricula Marca Modelo  Color Anio Precio

Prueba ' 1123-ABC Mercedes GLK Rojo 2.014 30.000

information_schema 1123-ABF Kia Avella Blanco 2.000 5.100

mysal 3268-BVN  Chevrolet Corsa  Negro 2.002 6.000

performance_schema

sys 5068-777 Volkswagen Gol Gris .008 13.500
8015-BBB Renault Kwid Naranja 2.022 8.350
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Java SWING

Java Swing es un conjunto de bibliotecas y componentes
graficos que se utilizan para crear
(Ul) en aplicaciones de escritorio en Java. Fue desarrollado
como parte de la plataforma Java Standard Edition (Java
SE) y proporciona una forma de construir interfaces de
usuario interactivas y visualmente atractivas.

Gestionaremos eventos aplicados a determinados objetos,
clases e interfaces que son proporcionados por la
biblioteca grafica Swing

-_—
Sy, ~
—y
y, ~— -
Objecy Y -y
_—y
' —_y y — -
c JTexg JT —
Ponen “XtFielq
' JSer oliBa,
exmrﬁa
Containg, YPane;
) =
Wi"dOw ' pUOnPJne
JC
Diatog JList
Jlabe,
JD'JIOQ '
—_y — - JCombosox '
—y
_y, J
Ab
—_y ~— i srractsu,mn
T—g
~ ~ ~ JBU"OI‘] ’
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Desde el menu help podemos descargar e instalar varios

plugins para eclipse.

= Install

Available Software
Check the itemns that you wish to install.

Work with: | https://download.eclipse.org/releases/2023-12 ~

Marme Version
< B WindowBuilder Core Documentation 1.14.0.202310221143
~ B8 WindowBuilder Core Ul 1.14.0.202311241504
+ B WindowBuilder Grouplayout Support 1.14.0.202311071845
+ B WindowBuilder Java Care 1.14.0.202311120723
+ T WindowBuilder Swing Designer 1.14.0.202311120723
+ B WindowBuilder Swing Designer Documentation 1.14.0.202311241504
+ B WindowBuilder SWT Designer 1.14.0.202311120723
« B WindowBuilder SWT Designer Core 1.14.0.202311141617

10 itemns selected

Details

Swing Designer

Show only the latest versions of available software B Hide items that are already installed
B Group items by categary What is already installed?
[_] Show only software applicable to target environment

B Contact all update sites during install to find required software

E—
== Select a wizard

Select a wizard

Wizards:

B Tasks
B Llser Assistance
v B WindowBuilder

Bl Project Palette agregar un

v B Swing Designer ) a odremos to
il Application Window A part\r de ahor pSng a nUEStro proyeC
g8 JApplet nuevo eLemeto de
B /Dialog
B /Frame
i JInternalFrame
B /Panel
B Swing Automatic Databinding

e e ————
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|_!|"~-J Ventanajava

prueba SWING Z21;

java.awt.EventQueue;

serialVersionUID =
contentPane;

( [1 args) {
.invokeLater( Runnable () {
() 1
{
frame = Ventana () ;
frame.setVisible ( ) ;
( e) {

e.printStackTrace()

() {
setDefaultCloseOperation( .EXI:_DE_CLDSE};
;etBounds ( , ; ; ) ;

ontentPane = JPanel () ;

ontentPane.setBorder ( EmptyBorder (5,

r

setContentPane (contentPane) ;
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@i Ventanajava X

*s Components

& System
& Selection

Marquee
2 Choose component
5 " Tab Order
& Containers
W JPanel
M JScrollPane
W JSplitPane
Ml JTabbedPane
&= JToolBar
‘_\Layeredpane
B /DesktopPane

8 JinternalFrame

& Layouts

GridLayout
GridBagLayout
L CardLayout
M Properties BoxLayout

SpringLayout
FormLayout
MigLayout

= Grouplayout

& Components

m JLabel

I JTextField

i /ComboBox

= JButton

CheckBox

© JRadioButton

i/ ToggleButton

JTextArea

IEN JFormattedTextField

B JPasswordField

B JTextPane

Bl JEditorPane

I8 JSpinner

B JList

Al crear una clase Ventana, que extiende de JFrame.

Se creard automaticamente un método main donde se creara un objeto de
ese tipo, y se seteara como visible.
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En el constructor del objeto, creara ademads un objeto JPanel para agregar
nuevos elementos al frame (cualquier componente visual en swing se
inserta dentro de un panel).

Eﬂ *Ventanajava

"2 Components =
~ [l (javax.swing.JFrame)
+ [l contentPane ™ Grouplayout
= |blTitulo - "Primera aplicacicy | @ Struts 8& Springs
8 binHola - "Hola & Components
1= text HolaMundo i L abel

I | TextField
&i J)ComboBox
== |Button

™ JCheckBox
@ JRadioButton

IToggleButton
B Properties ‘& | # o« f ITextArea

Variable | text HolaMundo l FormattedTextField
& Bounds
Class
background JTextPane
columns JEditorPane
dropMode .
8IS
editable " oPIner
enabled | JList
font = ITable
fore.ground Tree
horizontal...
text
—— [ I IScrollBar

B Source & Design

JPasswordField

JProgressBar

prusba SWING Z21;

java.awt.EventQueue;

serialVersionUID =
contentPane;
text HolaMundo;

[1 args) {

Eunnable ()} {

frame.setVisible ( Y s

{ e} {

e.printStackTrace () ;
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(y i
setDefaultClosefperation | LEXTT ON CLOSE}) ;

setBounds ( .
EmptyBorder (S,

setContentPane {contentPane) ;
contentPane . setLayout | )

1b1Titulo = JLabel {
1blTitulo.setBackground { .activeCaption) ;
1blTitulo.setHorizontalAlignment (SwingConstants . CENTER) ;
1blTitulo.=setFont { Font { . .PLATN, Y-
1blTitulo.setBounds (80, . |
contentPane.add {(1b1Titulo) ;

btnHola = JButton {
btnHola.setFont { Font {
btnHola.

Yy

btnHola.setBounds (7&, .
contentPane.add (btnHola)
_HolaMundo = JTextField():

catRAanmAo

ﬁg *Ventanajava

*;; Components B U AR e »
v [l (javax.swing.JFrame)
w [l contentPane ™ Grouplayout
%= |bITitulo - "Primera aplicacic | 8 Struts & Springs
&= btnHola - "Hola" & Components
I text_HolaMundo Sy I abel

- o

i [ TextField

& JComboBox

&= |Button

M /CheckBox
RadicButton

B  ggleButton
WE)  Ares

B Properties "::5:;;5].

ol Showevents | | || jgmF attedTextField

B ancestor - e
H change uordrie

H component B fane

E container B torPane
i focus

W inner
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Se pueden ver los eventos asociados a cada componente y agrega
un listener. EllISE1Edtendra definidos varios meéetodos que el
componente invocara cuando necesite notificar un evento.

MPIEEMITECEl0les un método de Mouselistener,

=l a e lnuelles un método de ActionListener.
Ambos pueden servir para registrar el click en un botdn, aunque

actionPerformed también notificara en caso de ENTER/SPACE (si el
foco esta puesto en el boton).

Hola mund®

_______

Aplicacion grafica que genere un entero
aleatorio entre 2 enteros dados.

Utilizar para seleccionar el rango
y un boton para generar el resultado.

(ing)(Math.random()*(X-Y+1)+Ys;
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Eﬂ *AppJjava

= Bl
*2 Components | AN

v {javax.swing.JFrame)
w [l contentPane
& IblTitulo - "Mimero aleatorio

B Grouplayout
I Struts & Springs

I spinner_max & Components
I spinner_min i JLabel
i IbIMin - "min’ i JTexctField
B IbIMax - "max’ & IComboBox
%= Ibl_resultado - ""
8w benGenerar - "GENERAR" || utton

M /CheckBox

2 JRadioButton
Ml TeggleButton

B Properties ‘g | @ "o | = B || B )TextArea GEMERAR.
Class avax.swing.JLabe I JFormatted TextField
background |l 240,240,240 || B® JpasswordField
displayed...
enabled B true B TextPane
font Consolas 40 (| [ SWeditorPane
foreground 0,0,0 ] i JSpinner
rmrlzu:mtal... LEADIMNG . B JList
icon I _
labelFor = & JTable
text B B ITree
toolTipText L I |ProgressBar
btnGenerar = JButton ("GENERLE™) ;
btnGenerar . setBackground ( Color (255, 204, 204));
btnGenerar . setForeground { . textText) ;
btnGenerar . addbctionListener ActionListener () {
( e) { //3} bagex £ geBeZar
min = )spinner min.getValue(}):
max = )spinner max.getValue():
aleatorio = | 3 random () * (max-min+l)+min}) entero aleatorio entre valores
1bl resultado.setText | .valuseOf (aleatorio) ) ;
} e ————
b
btnGenerar.setBounds (172, 1&7, 89, 23);

contentPane.add (btnGenerar) ;

Numero aleatorio

| GENERAR
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